Podsumowanie mini projektow z tematu wskaznikow:

Szczypta statystyki:

Poszto Panstwu catkiem niezle, $rednio wykonaliscie Panstwo polecenia od 1- 5/6 na 7
zadanych. Gratulacje!

W odniesieniu do zadan - generalizujac:

1. Nie mam uwag.
2. Nie mam uwag.
3. Czgsci z Panstwa sprawil problem drugi ze sposobdéw ustawienia wskaznika na adres
zerowy.
I.  Sposob:
int *wsk1;

wsk1 = nullptr;
lub w jednej operaciji:

int *wsk1 = nullptr;
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Il.  Sposob:
int *wsk2{}; // na sposéb z klamrg trzeba inicjalizowaé od razu przy
definiowaniu wskaznika

Zasadnos¢ stosowania adresu zerowego, w postaci nullptr dostrzeglibys$cie Panstwo majac
np. dwie funkcje:

void funl (int);
void fun2 (int *);

Przy probie ustawienia wskaznika (z fun2) na adres zerowy za pomocg nullptr nie ma
watpliwosci, ktéra z funkcji zostanie wywotana.

Natomiast jesli zastosujemy znany Panstwu z jezyka C NULL, czyli (typ int), wowczas
wywotania zostanie funkcja funl, a nie o to nam chodzito.

4. Nie mam uwag.
5. Nie mam uwag.
6. Nie mam uwag.

7. Do obstugi btedu, zwigzanego z dynamiczng alokacja tablicy, w bloku try-catch
mozna bylo postuzy¢ si¢ nowym sposobem rzucania wyjatku - wprowadzong przez
standard C++11 - bad_allock:

try
{
int **wsk =new ...
/[dalsze fragmenty kodu
}
catch (bad_alloc)
{
cout << "Nie mozna przydzieli¢ pamieci!" << endl;
}




Alternatywnie (za pomoca instrukcji warunkowej if):

if (tablica != nullptr)
{
cout << "Udana alokacja pamieci!" << endl;
for (inti=0; 1 <w;i++)

{

for (intj=0;j<k; j++)
{
cout << "Wiersz " <<i+1<<"Kolumna" <<j+1<<""<<
tablica[i][j] << endl;
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else
cout << "Nie mozna przydzieli¢ pamieci!" << endl;

Pamigtajcie tez Panstwo, ze jezyk C++ wprowadzit operatory:
e new (w miejsce znanej z jezyka C funkcji mallock)
e delete (w miejsce funkcji free)

Przyktadowo:
e Tworzenie nowej dwuwymiarowej tablicy za pomocg operatora new:

int **tablica = new int *[w];

e Zwalnianie pamieci dla przydzielonej tablicy:
delete[] tablica;




